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· Presentación del curso. Enfoque y modalidad de la cursada.
· Definiciones  y características de la tecnología multimedia.
· Lectura no secuencial. Hipertextos.
· Elementos que favorecen la interactividad.
· Análisis de la estructura y arquitectura de la información en el desarrollo de un Sitio Web.

· Macromedia FIREWORKS MX.
· Entorno de trabajo.

· Configuración del documento.

· Trabajando con Objetos.

· Trabajando con vectores.

· Trabajando con Bitmaps.

· Utilización del texto.

· Aplicando colores, lineas y rellenos.

· Ajustando color y tono

· Aplicación de efectos

· Capas y máscaras

· Librerías, estilos y URL´s

· Creación de botones y barras de navegación

· Creación de Rollovers

· Optimización de gráficos

· Exportación

· Planificación de la estructura de y la arquitectura de la información un sitio a desarrollar. 

· Diseño de los elementos: encabezado, texto; imágenes, barra de navegación y banner publicitario animado de la página de inicio de un Sitio Web. Trabajos prácticos Nº 1 al4 de la Guía de Trabajos Prácticos de la materia. 

· Eficacia de las piezas gráficas realizadas para un proyecto multimedia.

· Disposición de los elementos en la página.
· Elementos de interactividad.
· Target definido de usuario
· Identidad visual.
· Tiempo de descarga del sitio.
· Acceso a la información.
· Desarrollo creativo de lo visual.
