Primeras Jornadas de Reflexién y Debate sobre la Bctica Docente Universitaria

Facultad: Ciencias Sociales

Carrera: Ciencias de la Comunicacion

Catedra: Taller de Introduccion a la Informaticaléematica y Procesamiento de Datos
Titulo de la experiencia:Cuando un proyecto es una Catedra

Equipo docente: Gabriela Sued, Estela Maria Dominguez Halpern,

Mail gabriela.sued@gamil.comesteladomiha@agmail.com

Anclando la experiencia

La presente propuesta, se encuentra enmarcadareatdgia Introduccion a la
Telematica, Procesamiento de la informaciéon y Ddtwda Carrera en Ciencias de la
Comunicacion, Profesor Titular Ordinario es el MigjaAndro Piscitelli. En su dictado
en los ultimos afos, el equipo fue abordando lauwlation entre Tecnologia, Cultura y
Sociedad emprendiendo procesos deconstructivostderadacion (Bijker et al, 1987,
Piscitelli, 2002).

La presente propuesta didactica-metodologica, dersilas tecnologias de
informacion y comunicacion en relacidbn a sus usosiakes y a sSus consumos
culturales, teniendo en cuenta sus particularidades produccion, consumo y
circulacion. Por ello, nos interesa generar unadairrelacional sobre TIC, a partir de
su vinculacion con diversos aspectos de la vidéakgda produccion cultural de los
sujetos, tales como la educacion, la produccidémitieg, las innovaciones en la
publicidad y la opinidn publica, las narrativacianales y no ficcionales, los consumos
tecnoldégicos en contextos informacionales, la rétaentre tecnologias y géneros, el
analisis complejo de Big Data y los nuevos algargrsociales que irrumpen nuestras

practicas sociales.

Focalizamos también nuestro andlisis en las tramsftiones subjetivas
producidas a partir del uso intensivo de tecnolkgiales como las relaciones entre
subjetividad/cuerpo/tecnologia 0 los modos espadfi de
produccion/consumo/circulacion de contenidos airpde objetos comunicacionales

relativamente recientes, como las redes socidis tgcnologias moviles.

¢, Por qué “Cuando un proyecto es una Catedra?”



Esta propuesta metodolégica atraviesa de manetecytar el campo de lo
didactico.Se presenta como potencia y lugar de encuentro eatel equipo docente,
el conocimiento a enmarcar e investigar y los alunos . Por tanto, da cuenta de un
proceso de construccion colaborativgue se enmarca en la propuesta de la Catedra en
el 2014, en donde se establecid como objetivo, dappranalizar y deconstruir la
Plataforma de Youtube. Como unidad de lo diverss, adentramos en un espacio de
publicacion, circulacibn y consumo, en donde lampralidades se trastocan.

Reservorio, abismo sin fin, moebius digital que rem®rre en el encuentro con Otros.

Ajustando el foco: nuestros propdésitos

Nos proponemos en este espacio ofrecer a los astad] un conjunto de
herramientas tedricas, analiticas y criticas paedbajar desde una perspectiva
sociotécnica, microsocial y cualitativa. Partimas Ids abordajes de las tecnologias
como sistemas sociotécnicos, no consideradas metamesomo dispositivos 0
maquinas. Nuestro dispositivo sociotécnico varidacafo: la persuasion en medios
sociales (Fogg, 2002) , los cambios en los mediosodnunicacion digitales (Castells,
2009) , las narrativas transmedia (Jenkins, 200k ,aportes de las humanidades
digitales (Hayles, 2012) , la cultura participatide YouTube (Burgess and Green,
2009), fueron las tematicas que nos ocuparon losiag8 afios. Todas ellas fueron
abordadas desde la perspectiva de la investigaciéidn, de la mano de las
perspectivas didacticas que promueven el apreediaj proyectos y estimulan la
creatividad de los estudiantes en la recombinagi@nreutilizacién de los aprendizajes
ya sabidos (Perkins, 2010) con los ofrecidos p@dtedra.

En este sentido, la dinAmica de la materia se a&@mtrun espacio de Teorico y
otro de Practico.En ambos espacios, se proponen y construyen dinaimsc
colaborativas, convirtiéndolos en laboratorios de>gerimentacion y ensayo tanto

sobre como ensefar pero sobre todo de como aprender

Cada encuentro constituye una revision critica esalwestra propia practica
docente, enriqueciendo el proceso de ensefianza rgndapaje, diluyendo las
marcaciones docente — alumno, integrando desde wadade los sujetos que se



desenvuelven en dicho intercambio, en un procescodstruccion y entramado de

produccion de conocimiento.

A lo largo de los afios hemos considerado el esghcieoricos no como el lugar
privilegiado del saber legitimado, sino como urofabierto y dinamico de construccion
permanente, plegandose a la dinamica de los pasyem partir de diferentes
actividades, que exceden en mucho la clase expmsytique buscan, progresivamente
incorporar a los estudiantes como enunciadoresdptores de la clase: dindmicas de
taller, invitados especiales, clases dictadas repog ejercicios participativos, y al
finalizar el cuatrimestre, espacio de aprendizajeativo donde los diferentes grupos de
alumnos exponen su trabajo cuatrimestral, con gtolbe que tanto docentes como
alumnos podamos aprender de las experiencias tjusegbresentan. No se trata de
dejar de lado el saber académico. En este espaeigiguen trabajando “los textos”,
pero a partir de la incorporacion de diferentesungms que buscan anclar el
conocimiento en la experiencia y no sélo en el isatwceptual.

Nucleamos, en los encuentros presenciales de &msiqos, dimensiones que se
van desplegando a lo largo de todo el cuatrimegtre, singulariza la tarea de cada
miembro que participa de la experiencidns” textos imagenadgs*“las golosinas
digitales, “time to braincoré y el “cuéntame tu vida son recorridos que permiten
desarmar el anclaje tedrico para constituirse em pnopuesta por cada equipo de
alumnos para ser concretadas en el disefio de totipoo.

Luz, camara, accion

Como equipo de trabajo desarrollamos diversas daa@raulicas que invitan a
gue del encuentro semanal, nos encontremos en pactiesvirtual, de manera de
establecer un vinculo con los alumnos por fuerbbslenuros universitarios, generando
un espacio de comunidad, produccion y colaboragmlos procesos de construccion de
las tematicas que desplegamos. El espacio selaciwoan los ultimos cuatrimestres,
para desarrollar dicha tarea, fue constituido &éfade un grupo en Facebook
(https://www.facebook.com/groups/dato910/




En cada encuentro presencial en el espacio deltid@rac se desarrollan 4
dimensiones que son centrales. Las mismas sortizag&s en nuestraropuesta

Cuando un Proyecto es una Catedra :

Los textos imagenados En cada encuentro se dinamiza un texto teorice egl

presentado por los alumnos en grupo. Ellos deb@rtiziar los ejes centrales que se
despliegan por un autor, en solo cinco imagenegjalauenta de algin pasaje del texto
gue sea representativo de la idea a transmiticdmaprension del mismo estara dado

por el tipo de imagen utilizada y la justificacide la misma.

Cada una de las presentaciones nos permiten (d#&@onun espacio comdun,
estableciendo un lenguaje, una reflexion, que garsumar al disefio del prototipo que

cada grupo debera desarrollar a lo largo del cuestre.

Las golosinas digitales: Ante el impacto de la tecnologia en el espacioasogi
comunicacional, se presentan diversas herramigigéales con el objetivo de poder
facilitar su manejo. Se diagnostican las necesglgque parte de los grupos, siendo
central el dominio en el uso de edicion de imagepesduccion sonora como asi
también la reflexion de memes y mashups produ@ddas redes sociales.

Las golosinas permiten degustar y adherir tematic@santeriormente se encontraban
huérfanas, por lo que su despliegue permite acoangas procesos de adquisicion y
confianza en estas herramientas que ayudan a plensaateria como asi también,
conectarlos con sus experiencias de vidaexyzertiseen esta caso no es el foco sino se
despliega una invitaciébn a comprender que el usnsaentra intimamente ligado con

la potencia de la modelizacion e intencidn que imerel usuario.

Time to Braincore: En esta dimensién desplegamosdiversos ejercicioslosle
comprometemos a todos los miembros del grupo @etipo en dinamicas en donde el
cuerpo, las sensaciones, las exploraciones enrtonjuos permiten establecer algunas
aproximaciones a los ejes establecidos por losreaitoomo asi también, incorporar
dicho proceso en los desarrollos que cada grupa #ecabo

La escenificacion permite generar vinculacionesf@praciones entre los miembros del
grupo, en donde el transito por la experiencia, dedrutando o quejandose

colectivamente, permite desencajar procedimientes pdnsamiento y planeacion



estaticos y lineales.Es por ello, que las clasesentimitan a un repaso de autores.
Correr el eje de lo tedrico hacia la experienciacceta es parte de la dinamica: no se
pide a los alumnos la presentacién de un papermorgrafia o un parcial escrito,
sino un prototipo real y existente con el que sedpuexperimentar, interactuar y

participar.

Cuéntame tu vida: En este espacio, se explora aquellos conocimieptesios,
experiencias, consumos culturales, socializacignesnstrucciones que cada uno los
miembros del Practico trae a los encuentros.

A traves de relatos y ejercicios que se piden eelb@ok, se pretende generar un grupo
que se conozca entre si, buscando afinidades gaenfar su produccion y formacion.
Se focalizan preferencias en miras al desarrollgpagecto. La participacién desde lo
que se conoce, tanto del campo académico como &b @etistico, lo popular, lo
cotidiano definen un tono y ritmo a las clasesa@&meédida que se toman sus aportes
como guia para buscar ejemplos o armar dindmicaspr8pia motivacién/interés
constituyen un norte a seguir en la navegacionep&rograma de la Materia y en la
realizacion del Proyecto.

El anclaje del practico es justamente el momentguense cristaliza aquello aportado
desde distintas corrientes que se conjugan erdrallonnos. Si bien viene de cada uno,
los otros lo retoman, lo absorben, lo apropian.

Time to braincore como Textos imagenadosinterpelan nuestra subjetividad,
desplegando y resignificando este espacio de apsged
Los momentos transcurridos en el Practico, somnadals en un reservorio particular: un

blog (http://datos10.blogspot.com.pEl mismo se constituye como contenedor de las

actividades que producimos en cada encuentro bigjdré&anto de alumnos y docentes).
Como mencionaramos, fuera de los muros univers#tariel grupo sigue su

conversacion e intercambio a través de un grugéaeabook y alertas en Twitter.

Nuestro proyecto es su proyectoTrabajar por proyecto nos permite pensarnos y
posicionarnos desde un lugar. Nos habla de un pi@dicular de dinamica que
establecemos en nuestro propio interior, permiberesolver problemas educativos
complejos, dinamicos, multidimensionados eviderdama disposicion favorable para

la innovacién educativa.



Cada proyecto es la “unidad de lo diverso”; son Vases, las sensaciones, las
experiencias, las imagenes que nos permiten (d&jodn las lineas tedricas,

invitandonos a poder imaginar, crear, posibilitarnuevo tipo de conversaciéon para la
accion. Nos permite indagar modos de aprender yeatsar un area de estudio y
volcarlos en un formato por fuera de la experiedei@scritura en la cual la comunidad

académica ha desarrollado su practica centralmente.

Nuestra propuesta hace foco en desplegar un irgéteional, originado de acuerdo
con las actividades, propuestas, tareas y contextgaiestos en el Taller de Datos. Lo
que aprendemos todos (tanto alumnos como docerdes3 independiente de cOmo se
aprende: las diversas actividades, las experienmiamueven distintas instancias,
aproximaciones, para cada tema. Se constituye nes@&structura recursiva en donde se
andamian situaciones, estableciendo oportunidad&saue sea posible rever lo hecho

anteriormente.

Lo impreso, lo visual, lo real, lo virtual: una Cdedra expandida.

Estas cuatro categorias nos atraviesan cognitii@nga que gran parte de nuestra
curricula tiene el propésito de reflexionar, a Ez\wque accionar, en su interrelacién
adoptando aquellas posturas teoricas que analzagrcologia mediatica y su
transformacion a partir de la introduccion histarde diferentes materialidades en los
modos de conocer y comunicar. Pero también nogiesen en nuestra dimension
didactica al concebir el espacio virtual estrech@#mdigado al real. Este vinculo se
estable a partir de diversos espacios que anclala enaterialidad digital. EI mas
importante es el de nuestra pagina web, que nmsol& constituye un insumo semanal
para la cursada, dado que se publican alli laidetlde las clases tedricas, sino que es
un espacio que se extiende mas alla de la catedealy Facultad, fuente de consulta
permanente por el tema por especialistas del palisxterior.

Ademas, cada proyecto llevado a cabo por los esiteli tiene su sitio web, que
termina de anclar el trabajo cuatrimestral comggcto de trabajo e investigacion.

Por otro lado hace ya unos afos que venimos pen&mod proyectos como productos
que tienen a la imagen como principal materialigaca su expresion. Lo visual se
trabaja en diferentes aspectos segun el proyectedepser desde la produccion de

videos y campafas para redes sociales (2010/2@yeqios Rediseiar y Medios del



Futuro), armado de prototipos (2012-proyecto trawhia), el trabajo con visualizacion
de informacion e infografias (2013/2014- ProyectmYube-Humanidades digitales).
En los dltimos dos afios hemos llevado a cabo ujuctinde Newsletter tematicos que
reunen articulos especiales sobre los temas qtamwa en las diferentes cursadas,
comentarios bibliograficos, trabajos destacadobsl@studiantes, material multimedia
e informacion sobre eventos.

Por ultimo, en el afio 2013 nos hemos asociado agog de trabajo de la Facultad de
Filosofia y Letras, la Universidad de la PlataCE@NICET para formar la Aosciacion
Argentina de Humanidades Digitales, con el fin denpver actividades de extension e
invesitgacion en las areas donde la investigaciGn hemanidades, educacion,
comunicacion y ciencias de la informacion se comubiton el uso intensivo de
tecnologias de informacion y comunicacion. Estaias@®n realizo el afilo pasado sus

primeras Jornadas en el CCGSM.

Para terminar, y continuando...

Sabemos que asi como cambian la materialidad dmdokos de comunicacion y sus
practicas sociales, deben cambiar también el modaue los comprendemos y
transmitimos esa comprension. La universidad es ings@tucion disefiada para la
transmision cara a cara, las mediatizaciones ascria materialidad textual. Sin
embargo, vemos como afio a afio nuestro papel datdecge ha transformado de ser
personas capacitadas y legitimadas para la traignde un saber de modo expositivo
a ser catalizadores de las experiencias de lodiastas, llegando sin temor, a aprender
junto a ellos. Ese nuevo papel nos convoca, nosgewve y nos obliga a reflexionar

sobre nuestra practica.

Agradecemos a la Facultad este espacio de esguldsaconvocamos a pensar nuevas

estructuras que puedan contener los aprendizaj@sianates de los ultimos tiempos.
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