Propuesta Curso Capacitacion Edicion de Audio

ler Encuentro: El estudio de Radio

Distribucién fisica de un estudio de Radio. Contsala de locucion.
Equipamiento:

Consola. Arquitectura. Disefio de flujo. Equalizado Envios. Masters.
Submasters.

Periféricos: Computadora, tanderos, Editores. Remtores de Cd. Casseteras.
Microfonos. Categorias. Usos particulares.

Hibrido telefénico. Insercion en el flujo de trataj

Conexionado basico. Diagrama. Tipos y funcione®sl@istintos conectores

Funciones de cada integrante: Operador, locubardinador.

Dinamica de trabajo. Cédigo de comunicacion poasefintercomunicadores:
Talback, auriculares, Previos, etc.

Guiones: Modelos.

Clase tedrica 2hs presencial en aula/estudio.
Requisitos técnicos: Proyector conectado a la ctexdpua

2do EncuentroEdicion de audio en un entorno digital

La computadora como herramienta del operador yeddizador radiofonico.
Conceptos basicos de digitalizacion de audio. Patrésde calidad en la
digitalizacién. Niveles de grabacion.

Distintos formatos de archivos de audio (WAV, MIP3) y contras.

Audios en Internet. Formatos de compresion. Fomeasansmision: Mail, FTP.
Como equipar una computadora personal para editar.

Edicion en un editor estereo (Sound Forge). Edidéstructiva. Tecnicas de Cut
and paste. Técnicas de Mix (superposicion de audios

Edicion en un entorno Multitrack. Concepto de labgrcion multicanal.
Concepto de edicion no destructiva. Concepto de, Elderencia con un
archivo de audio.

Controles de volumenes y paneos. Render de ungimyEansporte de una
sesion de trabajo.

Técnicas de edicion y mezcla.

Clase tedrica 2hs presencial en aula/estudioaffode informatica.
Requisitos técnicos: Proyector conectado a la ctexpua. Y parlantes con
buena fidelidad.



3er Encuentro: Practica Edicion

Grabacioén de Locuciones y Edicion de entrevistaSamd Forge.

Clase Practica 2hs presencial en estudio y sdla#aienatica

4to Encuentro: Edicion de audio en un entorno digdl 2do médulo.

Edicion en un entorno Multitrack. Concepto de labgrcion multicanal.
Concepto de edicion no destructiva. Concepto de, Eliderencia con un
archivo de audio.

Controles de voliumenes y paneos. Render de ungimyEransporte de una
sesion de trabajo.

Técnicas de edicion y mezcla.

Plug Ins. Tipos y modelos.

Clase teodrica 2hs presencial en aula/estudio yaarsarmatica.

Requisitos técnicos: Proyector conectado a la ctewlpua. Y parlantes con
buena fidelidad.

5to. Encuentro: Practica Edicion.

Grabacion y edicion de piezas artisticas en Vegas.

Clase Practica 2hs presencial en estudio y sala#aenatica



